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        Editora Melhoramentos lança O livro da com-fusão Brasil
com divertido jogo de realidade aumentada
Após sucesso de O livro da com-fusão, Ilan Brenman e Fê lançam versão dedicada ao folclore brasileiro. Indicada para crianças a partir de 4 anos de idade, obra incentiva o hábito da leitura de forma divertida fundindo palavras e imagens
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A Editora Melhoramentos lança O livro da com-fusão Brasil, do contador de histórias Ilan Brenman e do ilustrador Fê. A obra mistura e funde personagens do folclore brasileiro e dá vida a neologismos criativos que aguçam a curiosidade da criança. É o caso da fusão do famoso Lobisomen com a Curupira do nosso folclore. O resultado é a Lorupira. “A graça do livro está no fato de o Brasil ser uma fusão de cores, brincadeiras, cheiros, culturas. O nosso folclore é fruto dessa com-fusão deliciosa”, comenta o autor. Além de ler a “com-fusão” que os autores criaram, o leitor pode interagir com a brincadeira através de um jogo de realidade aumentada.
Segundo Brenman, o livro é resultado da proposta de dois adultos que gostam de incentivar o lúdico, brincar com palavras e imagens: “O imáginário da criança vai muito além do que conhecemos, ultrapassa limites. A proposta do livro é provocar um desarranjo, uma verdadeira confusão, uma grande brincadeira e, a partir daí, tentar organizar tudo novamente”, comenta o autor. 

Os autores propõem um jogo divertido de separar, juntar, fundir e confundir que incentiva a leitura ao mesmo tempo em que estimula a criatividade. O resultado é que os leitores iniciantes começam a se “arriscar” nesta nova aventura de ler, escrever e imaginar.

As ilustrações de Fê garantem a surpresa. Bichos e personagens se misturam gerando animais inimagináveis. “Adoro brincar com as palavras, com personagens, objetos, funde aqui, tira ali, põe acolá, mistura o rabo deste com o corpo do outro, põe bocão numa cabeça pequena, mistura texturas, cores, tamanhos diferentes Assim nasce um novo personagem”, resume Fê.

Para garantir que a com-fusão não fique apenas no mundo da brincadeira, a obra traz um glossário que explica aos jovens leitores detalhes sobre lendas e personagens do folclore e sobre a riqueza da cultura popular brasileira. Afinal, o Brasil é o resultado de uma grande “com-fusão”.
Jogo em realidade aumentada

Para aprender e brincar de com-fundir com o livro, a Editora Melhoramentos desenvolveu pela primeira vez no Brasil um livro com jogo virtual com a moderna tecnologia de realidade aumentada, em parceria com a Yellow Sheep Games (www.yellowsheep.com.br). Após a leitura do livro, a criança acessa o site www.editoramelhoramentos.com.br/jogos e escolhe o jogo correspondente à obra com o code presente no verso do livro. No game "O livro da com-fusão Brasil", a criança precisa formar os personagens que foram criados no livro. Basta encontrar os personagens do folclore que estão escondidos em diversos cenários. Ao encontrar os dois personagens que se "uniram" para gerar o personagem do livro e resultado da com-fusão aparecerá na tela. É uma maneira de desenvolver o raciocínio, brincar e interagir com a obra.
Sobre os autores

Ilan Brenman nasceu em Israel. Seus pais são argentinos e os avós nasceram na Rússia e na Polônia.  Autor de mais de 20 livros, Ilan é doutor e mestre pela Faculdade de Educação da USP e psicólogo pela PUC-SP. Atua como escritor, palestrante, formador de professores e contador de histórias. 

Fê é ilustrador. Formado em arquitetura e Comunicação Visual, além de livros infantis, ilustra diariamente há alguns anos a coluna diária do irreverente José Simão no caderno Ilustrada, do jornal Folha de S.Paulo. 
Sobre a Melhoramentos: Há 120 anos no mercado, a Melhoramentos ocupa posição de destaque nos diversos mercados em que atua. Na área editorial, uma das vedetes da Melhoramentos é a linha de dicionários Michaelis (português, inglês, espanhol, francês, italiano, alemão e japonês), que detém 35% do mercado. Para não perder a tradição iniciada em 1915 – com a edição de O Patinho Feio – de ser a principal editora infantojuvenil do país, a Melhoramentos alinha entre seus autores nada menos que Ziraldo e seus 188 títulos – um sucesso absoluto entre o público jovem de todo o mundo e que já bateu um recorde histórico: passou dos 2,5 milhões de exemplares vendidos de O Menino Maluquinho. Vale lembrar: Ziraldo é o único escritor brasileiro a vender essa quantidade de livros de um único título em seu segmento. E neste ano a obra atinge outro número surpreendente: chega em sua 100ª edição.
O livro da com-fusão Brasil
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